NURIKABE

Oyun Kurallari ve Ornek Céziim Rehberi

Sayi1 adalari tamamla, siyah denizi tek parca yap!

OYUN KURALLARI

Rakamli beyaz kareler adadir.

Rakam, adanin toplam kag kare olacagini gésterir.
Her adada yalnizca bir rakam bulunur.

Farkl adalar yan yana birlesemez.

Adalar kdseden temas edebilir.

Siyah kareler tek parga deniz olusturur.

Siyah kareler hicbir yerde 2x2 blok yapamaz.

Ornek Bulmaca ve Gdziim

BULMACA ¢OzUMm

2

>
. Beyaz alan: Rakamli adalar ve tamamlanan ada kareleri
. Siyah alan: Tek parca deniz; 2x2 siyah blok yasak
. Kontrol: Her rakam kendi ada buyUklUgi kadar kareye ulagsmali

CcOZUM iPUGLARI

Once kiigiik rakamli adalari tamamla.
iki rakami ayni beyaz alanda birlestirme.
Adalar koseden temas edebilir.

Denizi koparma; siyah kareler bagl kalsin.

Kdselerde ve kenarlarda 2x2 siyah blok kontrolu yap.

Bu rehber sayfasi her PDF'de sabittir. Bulmacalar sonraki sayfada, cevap anahtari son sayfadadir.
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Ogrenci bulmaca sayfasi
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Cevap anahtari
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