
Mantık Kutuları BULMACA

Sınıf Dedektifleri DNA: MK-K-A6B3B933

Sınıf Dedektifleri
Sınıfta öğrencilerle ilgili Oyuncak, Zaman ve Hayvan bilgileri karıştı. İpuçlarını dikkatlice oku. Her öğrencinin doğru eşleşmelerini mantık
yürüterek bul.

Kişiler
• Efe
• Yiğit
• Cem

Oyuncak
• Araba
• Puzzle
• Robot

Zaman
• Akşam
• Gece
• Gün Batımı

Hayvan
• Tavşan
• Kedi
• Aslan

İpuçları
1. Oyuncak bilgisi Araba olan öğrencinin Hayvan bilgisi Kedi değeridir.
2. Oyuncak bilgisi Araba olan öğrencinin Zaman bilgisi Gece değeridir.
3. Oyuncak bilgisi Puzzle olan öğrenci, Oyuncak bilgisi Araba olan öğrenciden listede daha önce gelir.
4. Oyuncak bilgisi Puzzle olan öğrencinin Zaman bilgisi Gün Batımı değeridir.
5. Oyuncak bilgisi Robot olan öğrenci, Oyuncak bilgisi Puzzle olan öğrenciden listede daha önce gelir.
6. Oyuncak bilgisi Robot olan öğrencinin Hayvan bilgisi Aslan değeridir.
7. Zaman bilgisi Gece olan öğrencinin Hayvan bilgisi Kedi değeridir.
8. Zaman bilgisi Gün Batımı olan öğrencinin Hayvan bilgisi Tavşan değeridir.
9. Oyuncak bilgisi Puzzle olan öğrencinin Zaman bilgisi Akşam değildir.
10. Zaman bilgisi Gün Batımı olan öğrencinin Hayvan bilgisi Kedi değildir.

Mantık Gridleri
Doğru kutuya tik, yanlış kutuya X koyarak ilerle.

Öğrenci-Oyuncak
Araba Puzzle Robot

Efe
Yiğit
Cem

Öğrenci-Zaman
Akşam Gece Gün Ba.

Efe
Yiğit
Cem

Öğrenci-Hayvan
Tavşan Kedi Aslan

Efe
Yiğit
Cem

Oyuncak-Zaman
Akşam Gece Gün Ba.

Araba
Puzzle
Robot

Oyuncak-Hayvan
Tavşan Kedi Aslan

Araba
Puzzle
Robot

Zaman-Hayvan
Tavşan Kedi Aslan

Akşam
Gece
Gün Batı.

Son Cevap Tablosu

Öğrenci Oyuncak Zaman Hayvan
Efe
Yiğit
Cem
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Mantık Kutuları CEVAP ANAHTARI

Sınıf Dedektifleri DNA: MK-K-A6B3B933

Doğru Eşleştirmeler

Öğrenci Oyuncak Zaman Hayvan

Efe Robot Akşam Aslan

Yiğit Puzzle Gün Batımı Tavşan

Cem Araba Gece Kedi

TEK ÇÖZÜM ELIT SEÇİM

LOGIC MASTER DNA: MK-K-A6B3B933
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