ISIK ADALARI (HIKARI JIMA)

Her 1zgara %100 Benzersizdir.

Eglenceli Oyun Kurallan

1. Fenerler (77 ) : Sadece bos beyaz karelere fener yerlestirebilirsin. Fenerlerin 1131
yatay ve dikey olarak tim hatti aydinlatir (6nline bir ada gelene kadar).

2. Ada Sayilari: Turuncu kareler birer adadir. iglerinde yazan sayi, o adaya 4 bir yandan
(sag, sol, ust, alt) toplam kag farkli fener 1s1§inin vurmasi gerektigini gosterir.

3. Carpisma Yasag:: iki fener asla birbirini dogrudan géremez, aralarinda mutlaka bir ada
olmalidir!

4. Karanlik Yer Kalmayacak: Tum bos kareler en az bir fener i1si1giyla aydinlanmahdir.

| Ornek Cozim Rehberi

2 2

1 1 1 1

0 0

0 1 2 0 1 2
0 0

Nasil Gozuliir?
« Sari yildizlar fenerdir. Fenerler yalnizca bogs karelere yerlestirilir.

* Fener 1191 saga, sola, yukari ve asagi dogru gider; ada gelince durur.

* Ayni satirda veya sltunda iki fener birbirini gérmemelidir.
» Turuncu adadaki sayi, 0 adaya komsu olan fener sayisini gdsterir.

* Amagc: Tum bos kareleri en az bir fener 1s1g1yla aydinlatmaktir.
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6x6 ISIK ADALARI BULMACALARI

Asagidaki 4 bulmacayi rehber sayfadaki kurallara gére ¢oz.

BULMACA 1 - 6x6 BULMACA 2 - 6x6

0 1 1 0
2 2
0 0 2
2 1 1 0 1
2 1 1 1
3 0 1 1

1 0 2 1
2 1 1
1 1 2 2 0 0
1
2 1 1 0 1
0 1 1
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CEVAP ANAHTARI

Tes ile Dogrulanmis Hatasiz Cozumler

6x6 Coziim 1 6x6 Coziim 2

0 1 1 0
2 2
0 0 2
2 1 1 0 1
2 1 1 1
3 0 1 1

1 0 2 1
2 1 1
1 1 2 2 0 0
1
2 1 1 0 1
0 1 1
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