Hitori Oyunu Nasil Oynanir?

Hitori, sayilarla oynanan eglenceli bir mantik ve eleme bulmacasidir.
Amacimiz, satirlarda ve siitunlarda ayni sayidan SADECE BIiR TANE kalmasini saglamaktir.

Bunun icin tekrar eden fazlalik sayilari boyayarak (karalayarak) eleriz.

Bilmeniz Gereken 3 Altin Kural:

1. Kural: Boyadiginiz (elediginiz) kutular yan yana veya ust Uste gelemez.

2. Kural: Beyaz kalan hucreler yatay veya dikey olarak birbirine bagh olmalidir.

3. Kural: Karalanmayan hucrelerde bulunan sayilar, ayni satir veya sttunda tekrar edemez.

1. Kuralin Gorsel Agiklamasi:

YANLIS! (Karalanan kutular yan yana birbirine degemez)

YANLIS! (Karalanan kutular alt alta birbirine degemez)

DOGRU! (Karalanan kutular késeden birbirine degebilir)

Kural Ornekleri:

YANLIS: Yan yana YANLIS: Ust iiste DOGRU: Kbogeden

Ornek Goziim Uzerinde Gérelim (3x3 Ornek):

2 1 2 Yandaki Ornekte;
* 1. satirda iki adet '2' sayisi vardi.

1 3 2 * Kurallara uygun olarak bunlardan birini biraktik, digerini karaladik.
* Karalanan kutular birbirine degmiyor (1. Kurala Uygun).

3 2 1 * Kalan tim sayilar hem satirda hem sutunda teke dusta!
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Hitori Bulmacalari

Bulmaca 1 (4x4)

1 4. 3
1 1 4.
2 4. 4.
4. 4. 3

Bulmaca 3 (4x4)

4 4 3
4 1 1
2 1 1
1 3 2

Bulmaca 5 (4x4)

3 A 2
3 3 1
A 1 3
A 3 2
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Bulmaca 2 (4x4)

2 2 1
3 2 4
3 1 2
4 1 4
Bulmaca 4 (4x4)
2 A 2
A 3 3
2 3 2
2 2 A
Bulmaca 6 (4x4)
3 2 2
2 4 4
1 1 4
1 2 3

Hitori 4x4 Etkinligi



CEVAP ANAHTARI

1. Bulmaca Cozimii

1 4 3 3

1 1 4 3

3. Bulmaca Coziimii

4 | 4 3 3

4 1 1 4

5. Bulmaca Coziimii

3 A 2 2

3 3 1 1
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2. Bulmaca Coziimiu

2 2 1
3 2 4
3 1 2
4 1 4
4. Bulmaca Géziimii
2 A 2
A 3 3
2 3 2
2 2 A
6. Bulmaca Goziimii
3 2 2
2 4 4
1 1 4
1 2 3

Hitori Cevap Anahtan



