
OYUN NASIL OYNANIR? 

ADA NEDİR?  

ÜzerĜnde sayı olan şekĜllerdĜr. 

 

KÖPRÜ NEDİR?  

Adaları bĜrbĜrĜne bağlayan çĜzgĜlerdĜr.   

 
OYUNDA AMAÇ NEDİR? 

Amaç çĜzgĜler çĜzerek köprüler oluşturmak ve  adaları kurtarmak. Oyunda tüm adaları kurtarmadan 
oyunu bĜtĜrmĜş sayılmazsınız. 
 

KÖPRÜ NASIL KURULUR / ADALAR KURTARILIR? 

Her ada üzerĜnde yazan sayılar kadar çĜzgĜler(köprüler) çekĜp, adaları bĜrbĜrĜne bağlamak. 

Ada üzerĜnde yazan sayı kadar köprüsü tamamlanan adalar kurtarılmış olacaktır. 

 

 

Örnek:  

YandakĜ şekĜlde, ortada verĜlen ada üzerĜnde 6 yazıyor. 

YanĜ 6 tane köprü Ĝle etrafındakĜ adalara bağlanması gerekĜyor. 

Ok ĜşaretlerĜ Ĝle köprüler belĜrtĜlmĜş, toplam 6 köprü çĜzĜlerek ada kurtarılmış. 
    

 

DİKKAT! 

KöprülerĜ asla çapraz çĜzemezsĜnĜz, sadece yatay ve dĜkey olarak çĜzeceksĜnĜz. 

 

BĜr adanın köprüsü tamamlandı Ĝse dĜkey yataydan herhangĜ bĜr yerĜ boş kalabĜlĜyor. Mesela yandakĜ 
adanın alt ve sağ bölgesĜnde köprü yok, çünkü üst ve solundan toplam 3 köprü çekĜlĜp kurtulmuş. 

 


