
OYUN NASIL OYNANIR? 

 
ADA NEDİR?      KÖPRÜ NEDİR? 

ÜzerĜnde sayı olan şekĜllerdĜr.   Adaları bĜrbĜrĜne bağlayan çĜzgĜlerdĜr. 
 

OYUNDA AMAÇ NEDİR? 

Amaç çĜzgĜler çĜzerek köprüler oluşturmak ve adaları kurtarmak. Oyunda tüm adaları kurtarmadan 

oyunu bĜtĜrmĜş sayılmazsınız. 
 

KÖPRÜ NASIL KURULUR / ADALAR KURTARILIR? 

Ada üzerĜnde yazan sayı kadar köprüsü tamamlanan adalar kurtarılmış olacaktır. 

 
Örnek: YandakĜ görselde ĜşaretlĜ adanın kurtulması ĜçĜn 7 tane köprü Ĝle 
bağlanması gerekĜyor. Ok ĜşaretĜ Ĝle çĜzĜlen köprülerĜn toplamı 7 olduğu 
ĜçĜn ada kurtarılmıştır. 
 
DİKKAT! BĜr adayı herhangĜ bĜr yatay-dĜkey yönünden en fazla 2 köprü 
Ĝle bağlayabĜlĜrsĜnĜz. 
 

 
DİKKAT! 

KöprülerĜ asla çapraz çĜzemezsĜnĜz, sadece yatay ve dĜkey olarak çĜzeceksĜnĜz. 

 
BĜr adanın köprüsü tamamlandı Ĝse dĜkey veya yatayından herhangĜ bĜr yerlerĜ boş 
kalabĜlĜyor. Mesela yandakĜ adanın alt, sol ve üst bölgesĜnde köprü yok, çünkü ĜçĜnde 1 
rakamı var ve sağından 1 tane köprü çekĜlerek kurtarılmış. 



ORMAN Ada Kurtarma Bulmacası - Kolay

Adalardaki sayılar kadar köprü çiz, adaları kurtar. Köprüler yalnızca yatay veya dikey olabilir.
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ORMAN Ada Kurtarma Bulmacası - Kolay

Cevap anahtarında doğru köprü bağlantıları gösterilmiştir.
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ORMAN Ada Kurtarma Bulmacası - Orta

Adalardaki sayılar kadar köprü çiz, adaları kurtar. Köprüler yalnızca yatay veya dikey olabilir.
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ORMAN Ada Kurtarma Bulmacası - Orta

Cevap anahtarında doğru köprü bağlantıları gösterilmiştir.
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ORMAN Ada Kurtarma Bulmacası - Zor

Adalardaki sayılar kadar köprü çiz, adaları kurtar. Köprüler yalnızca yatay veya dikey olabilir.
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ORMAN Ada Kurtarma Bulmacası - Zor

Cevap anahtarında doğru köprü bağlantıları gösterilmiştir.
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